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DOCENTE - PROFESSOR CELSO CANDIDO

= Formacgao:
O Bacharel em Sistemas de Informacoes (SI);

O MBA em Tecnologia da Informacao e Comunicacao
(TIC).

= Conhecimentos:
O Web Designer;
O Analista de Sistemas;
O Sistemas para WEB;
O Seguranca WEB;
O Petroleo e Gas.
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CONTEXTO

(JEstaremos analisando a estrutura funcional, sua Arquitetura,
do hardware e seus principais componentes, como:
processador, memoria, formas de leitura, binarios.

(dDetalhes dos principais componentes e em menor proporc¢ao
seus componentes secundarios.

dUma retrospectiva de seu surgimento e o que aconteceu aos
computadores com a invencao do transistor e do primeiro

circuito eletronico.
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CONTEXTO

Usuario
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ALGUMAS
DEFINICOES
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ARQUITETURA

Refere-se a atributos que possuem impactos diretos sobre a

execucao légica de um programa, como:

~“Conjunto de instrugoes:

= S3o informacdes passadas na forma de texto ou linguagem de

programacgao, para que o computador possa entender e colocar
em uso os sistemas que sera instalado;

~Numero de bits, tamanho, que representa um determinando dado

ou informacdo. Um bit = Um caractere / Um byte = Oito caracteres;

Z#Mecanismos de entrada e saida;

~Lida com o Sistema Computacional - HARDWARE.
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ORGANIZACAO

Refere-se as unidades operacionais e suas
interconexdes. Os atributos que representam a
organizacao de um computador e seus detalhes de
hardware, tais como:

ZSinais de controle;

ZInterfaces entre computadores e periféricos;

~Tecnologias de memarias utilizadas.
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COMPUTADOR ATUAL
v’ Estrutura funcional de um computador;

v’ Sua evoluc3o historica;
v’ Sistemas de numerac3o (Binario / Hexadecimal);
v’ Logica digital;
v’ Componentes de um computador atual:
"CPU;
*Memoria;
=Barramento

=Dispositivos de E/S (Entrada / Saida).
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COMPUTADOR ATUAL

Sisterna Cormputacional

Unidade
Logicae
-~ Aritmetica

™,

| Interconexdo
interna da CPU

Barramento
do sistema

Unidade
de
Controle
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COMPUTADOR ATUAL

Unidade Central de Processamento
(CPU)

Dispositivos
d2 Entrada

Dispositivos
2 Saicla

Registradores

Unidade de Controle

A

Dispositivos da
Armazanainainto

sarrarientocs
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Objetivos Gerais

1.
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Identificar os principais componentes de um computador e
suas funcionalidades;

Entender as formas de representacao de informacoes;
Entender as tecnologias atuais, através de exemplos e usos;
Principais motivos que fazem os computadores ficarem
lentos ou travar;

Inovacoes que ja estao em uso e futuras.
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METODOLOGIA

1. Aulas expositivas;

2. Debates;
3. Leitura de Textos pertinentes ao assunto;

4. Estudos de casos;

5. Estudos Dirigidos.
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AVALIACAO

1. Trabalhos complementares.

2. Avaliacoes extras.

3. Provas finais.
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Bibliografia Basica
1. MONTEIRO, Mario Antonio. Introducéo a organizacao de computadores.

— 4. ed. — Rio de Janeiro: LTC, 2001.

2. WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de
Computadores. — 3. ed. — Porto Alegre: Bookman, 2008.

3. DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos Arquitetura de Computadores. 22 ed.
LTC, 20009.
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PROCESSO DE AVALIACAO

O processo de avaliacdo serd composto de trés etapas, Avaliacao 1 (AV1),
Avaliacao 2 (AV2) e Avaliacao 3 (AV3).

As avaliacbes poderao ser realizadas através de provas teodricas, provas
praticas, e realizacao de projetos ou outros trabalhos, representando
atividades académicas de ensino, de acordo com as especificidades de cada
disciplina.

A soma de todas as atividades que possam vir a compor o grau final de cada
avaliacao nao podera ultrapassar o grau maximo de 10, sendo permitido
atribuir valor decimal as avaliacoes.

Caso a disciplina, atendendo ao projeto pedagodgico de cada curso, além de
provas tedricas e/ou praticas contemple outras atividades académicas de
ensino, estas nao poderao ultrapassar 20% da composicao do grau final.
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PROCESSO DE AVALIACAO

A AV1 contemplara o conteudo da disciplina até a sua realizacao, incluindo
o das atividades estruturadas.

As AV2 e AV3 abrangerao todo o conteudo da disciplina, incluindo o das
atividades estruturadas

Para aprovacao na disciplina o aluno devera:

1. Atingir resultado igual ou superior a 6,0, calculado a partir da média
aritmética entre os graus das avaliacdes, sendo consideradas apenas as
duas maiores notas obtidas dentre as trés etapas de avaliacao (AV1,
AV2 e AV3). A média aritmética obtida sera o grau final do aluno na
disciplina.
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PROCESSO DE AVALIACAO

2. Obter grau igual ou superior a 4,0 em, pelo menos, duas das trés
avaliacoes.

3. Frequentar, no minimo, 75% das aulas ministradas, para nao ficar em
DP (Dependéncia).
Exemplo:
= AV1->6,0
= AV2-55,0
= AV3->7,0
= Meédia=6,5-> (AV1+AV3) /2
= Faltas = 25,2%.
= Resultado = aluno em DP por faltas.

As disciplinas oferecidas na modalidade Educa¢do a Distdncia (EaD)
seguirao o mesmo critério de avaliacao das disciplinas presenciais
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AULAS DE APOIO

Estarao disponibilizadas nos descritos a baixo para downloads os
arquivos nos formatos: PowerPoints ou Word das aulas. Alguns
estarao disponiveis para impressao, outros, somente para leitura,
mas nao para edicao. Em alguns casos em que se fizer necessario a
impressao, o professor estara liberando para um melhor
desenvolvimento dos trabalhos a ser solicitados.

Sites do professor:
www.aulasprof.6te.net
www.profcelso.orgfree.com

Contato:
celsocan@gmail.com
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FIM
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